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1. Idель реализации программы

основная цель ре€Lлизации данной программы - повышение профессионального

уровня в рамках имеющейся квалификации слушателей в освоении деятельности по

внедрению современных образовательных технологий в условиях ФгоС и ФГТ.

2. Планируемые результаты обучения

освоение lrрограммы слушателями должно способствовать

совершенствованию компетенций :

общих:
ОК. 1 . Организовывать собственную деятеJIьность.
ок.2. ОпределятЬ методЫ И способЫ выполнения профессионЕtльных задач,

оценивать их эффективность и качество.
профессиональньш:

пк.1. Способствовать к художественному познанию мира; умение применять

полуrенные знания в собственной художественно-творческой деятельности.
пк. 2. Планировать рЕtзвитие профессион€lльных умений обуlающихся.
пк.3. Развитие навыков композиционного мышления, моторики рук, зрительной

памяти, гпазомера.

3. Учебный план
программы повышения квалифик ации

кКомпьютерная графика (Adobe Photoshop, Соrе1 Draw)>

4. Календарный учебный график
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Продолжителъность обучения - 24 часа
Форма п ния ния - очная

N'9

п/п

наименование

разделов (учебных предметов,
курсов, дисциплин (модулей))

Всего
час.

в том числе

Аудиторные занятия Самостоя
тепьнtUI

работа
Лекционные
занятия (ЛЗ)

Практические
занятия (ПЗ)

1. ПМ.01. Педагогическая
деятельность

10 10

2. ПМ.02. Педагогическая
практика

12 t2

а Итоговая аттестация -
контрольный опрос

2 2

итого 1,, |2 10

программы повышения квалификации
кКомпьютерная графика (ДdоЬе Photoshop, Corel Draw)>



Апрель

l ,)
3 4 5 6 7 8 9 10 1l 12 13 14 15 1б l7 18 l9 20 2| 22 23 ?,4 ,ý zб 21 28 29 30

5. Рабочая учебная программа
повышения квалификации

кКомпьютерная графика (Adobe Photoshop, Corel Draw

J\ъ

п/п

наименование

разделов (учебных предметов,
курсов, дисциплин (модулей))

Всего
час.

в том числе

Аудиторные занятия
самостоятель

ная работаЛекционные
занятия (ЛЗ)

Практически
е занятия

(пз)

1 ПМ.01,. Педагогическая
деятельность

10 t0

1.1 (Формапьная и шрифтовая
композиция))

1 1

|.2. ((Краски мира) (Первое
знакомство с программой Adobe
Photoshop, настройка рабочего
пространства)

1 1

1 .з. кОбложка журнала. Верстка>.
(Верстка обложки журнала,
знакомство с инструментом
текст и его настройки, импорт
изображениЙ, стиль слоя)

1

|.4. (Космос) (Знакомство с
фильтрами)

1 1

1.5 <Щемонстрация создания

растительного орнамента в

векторной программе corel
Draw>

1 1

1.6. <Щемонстрация создания флага
в векторной программе Соrеl
Draw>

1 1

|.7 . <Практическое применение
векторной графики>

1 1

1.8. <<Фотоколлаж в программе
Adobe Photoshop>

1 1

1.9. <Парус, отражение, живописная
техника в программе Adobe
Photoshop>>

1 1

5



1. i0 <<Стеклянные бутылки в

векторной программе Corel
DRAW)

1 1

2. ПМ.02. Педагогическая
практика

l2 |2

2.1. <<Формальная и шрифтовая
композиция)

1 1

2.2. Выполнение композиции на
тему <<Краски мира)

1 1

2.з. Создание композиции
<Обложка журнала)

1 1

2.4. Создание композиции кКосмос>> 1 1

2.5. Создание растительного
орнамента в векторной
программе Corel Draw

1 1

2.6. Создание флага в векторной
программе Соrе1 Drаw

1 i

2.7, Создание творческой
композиции кФамильный герб>

1 1

2.8. кФотокоплаж в программе
Adobe Photoshop>

1 1

2.9. <Парус, отражение, живописн€uI
техника в программе Adobe
Photoshop>

1 1

2.|0 кСтеклянные бутылки в

векторной программе Соrе1

DRAW)

1 1

2.|| Доработка творческих работ 2 2
aJ. итоговая аттестация -

контрольный опрос

7 z

итого 24 t2 12

6. Организационно-педагогические условия реализации программы

6. 1 . Материально-техническое обеспечение.
р е ализация про гр аммы требует наJтичия yl ебно го кабинета.

Оборудование учебного кабинета:

рабочие места слушателей;

рабочее место преподавателя;
персонЕLльные компьютеры (ноутбуки).
Технические средства обуrения:

о мультимедиа-проектор с экраном.
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6.2. Информационное обеспечение.

1. Кишик А.Н. Adobe Photoshop Эфективный самоуtителъ. М.: DiaSoft,
2003.
2. Лучкий С. Самоучитель Photoshop - СПб.: Питер,2003.
З. Гурский Ю., Корабельникова Г. Photoshop Трюки и эффекты (+CD) _

СПб.: Питер, 2004.
4. Панкратова Т. Photoshop: учебный курс (+CD)- СПб.: Питеро 2005.

5. Сайт www.psd.ru - анатомия Photoshop.
6. Сайт www.adobe.ru * каталог программ для работы с графикой.

7. Сайт http:фhotoshop.nasmnogo.ru - новости и статьи по Photoshop.

8. Монахов м.ю., Солодов с.л., Монахова Г.Е. Учимся проектировать на

компьюторе: Практикум. _М. :Бином. Лаборатория знаний, 2006.

9. Бордман т. зD Studio мдх: уlебный курс _ спб.: питер, 2002.

б.3. Кадровое обеспечение программы.
Требования к квutлификации педагогических кадров :

Высшее образование, послевузовское профессионЕtльное образование

(аспирантура, ординатура, адъюнктура) или н€шичие ученой степени кандидата наук.

7. Формы аттестации

КонтропЬ И оценка результатов освоениrI про|раммы осуществляется

преподавателем в процессе обучения. Итоговая аттестация проводится в форме
контрольного опроса.
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ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВЛ

К ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ПРОГРАММЕ
П ОВ ЫШВIJй'ТЯ КВ А JIИ ФИКЩИИ

(компьютЕрнАя грАФикА (ADOBE PHoToSHoP, COREL DRAW))
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Вопросы
к итоговой аттестации по программе повышения квалификации

<Компьютерная графика (Adobe Photoshop, Соrе1 Draw)>

Контрольный опрос

1. Краткая история компьютерной графики. Виды устройств отображения
графической информации.

2. Свет и цвет в компьютерной графике. Основные понятия и характеристики.
3. Зрительный аппарат человека. Основные характеристики.
4. Элементы колориметрии. Законы смешиваниrI цветов.
5. Физические принципы формирования цветовых оттенков. АддитиВные И

субтрактивные цвета.
6. Щветовые модели: RGB, СМYК, НSV, HLS.
7. Преобразование цветовых моделей.
8. Растровая графика. Основные понятияи характеристики.
9. Векторная графика. Основные понятия и характеристики.
10. Фракт€tльная графика. Основные понrIтия.
1 1. Кодирование цвета. Палитра.
12.Формат файлов для хранения растровых изображений.
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